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4.7.9.2


Učební osnovy

	Vzdělávací oblast
	Umění a kultura

	Vyučovací předmět
	Výtvarná výchova

	Ročník / Období 
	9. ročník / 3.období 

	Počet hodin 
	2 hodiny týdně


	Cílové zaměření předmětu Výtvarná výchova v 9. ročníku ZV


	Vzdělávání v předmětu Výtvarná výchova v 9. ročníku směřuje k:

· chápání uměleckého procesu jako způsobu poznání a komunikace

· získávání schopnosti přistupovat k uměleckému procesu v jeho celistvosti, v neoddělitelném vztahu tvůrce a interpreta

· zaujímání osobní účasti v uměleckém procesu, uvědomování si jeho významu pro obnovu a změnu svého vnímání, cítění, poznávání, vyjadřování a komunikaci

· nalézání souvislostí historických proměn v proměnách prostředků s vizuálně obrazným účinkem

· užívání různorodých uměleckých vyjadřovacích prostředků včetně nejnovějších technologií
· ověřování komunikačních účinků vybraných, upravených či samostatně vytvořených
· vyjádření a nalézání vhodné formy prezentace
· využívání nejrůznějších digitálních technologií - práce s digitálním fotoaparátem, potažmo foťákem v mobilním zařízení. Práce se softwarem k postprodukci fotografií. 
· objevování 360° video záznamů k ‘návštěvě‘ výstav. 
· pochopení rozmanitosti a zákonitostí v digitálním prostoru - vybírání, kombinování a komponování výtvarných výstupů s cílem vlastního osobitého vyjádření
· seznámení se s etickými a hodnotovými aspekty digitální výtvarné činnosti



	Vzdělávací strategie
	Dílčí výstupy
	Učivo 
	Průřezové téma
	Mezipředmětové vztahy

	Rozvíjení smyslové citlivosti

	2.5;

6.6;

6.5;

2.2;

4.5;


	Žák:
· uplatňuje osobitý přístup k realitě
· zvládá zachycení pomíjivého okamžiku -skicování
· správně užívá techniku malby, míchá a vrství barvy
· orientuje se v grafických technikách

· zvládá tisk z výšky
· rozlišuje obsah vizuálně obrazného vyjádření uměleckých projevů současnosti a minulosti, orientuje se v oblastech moderního umění

	Kresba
Techniky kresby – tužka, perko, uhel, rudka
Malba

Práce v plenéru

Krajinomalba

Komplementární barvy – textura

Symbolika barev, působení barev, vztahy mezi barvami

Kontrast (barevný, světelný)
Grafika – užitá grafika

Tisk z výšky, plochy, hloubky

Dějiny výtvarného umění
Práce s uměleckým dílem – umění 20.století  – např. kubismus, surrealismus, impresionismus

Seznamují se s hlavními současnými trendy výtvarného umění ( instalace, performance, videoart, multimedia, akční umění – akční tvar malby a kresby, land-art, happening )
Celoroční ‘šňůra’ referátů o výtvarných slozích ze strany žactva, s využitím programů na tvorbu prezentací (např. Power Point atd)


	EV

MuV

MeV
	Přírodopis
Dějepis

	Uplatňování subjektivity

	3.7;

3.6;

1.3;

1.6;

1.8;
	Žák:
· vybírá a samostatně vytváří bohatou škálu vizuálně obrazných elementů zkušeností z vlastního vnímání, z představ a poznání
· užívá viz.obr.vyjádření k zaznamenání podnětů z představ a fantazie
· k tvorbě užívá některé metody současného výtvarného umění – počítačová grafika, fotografie, video, animace a umí je používat
· vizuálně obrazného vyjádření využívá k zachycení zkušeností získaných pohybem, hmatem a sluchem
· využívá dekorativních postupů – rozvíjí si estetické cítění

	Kresba 

Dynamická kresba (např. kruh, koloběh vody, zátiší s jablky, kresba hlavy)

Uspořádání objektů do celku na ploše, objemu, prostoru a časovém průběhu (vyjádření vztahů, pohybu a proměn uvnitř mezi objekty)
Plastická tvorba

Vytváření obrazových znaků na základě fantazie, kombinací představ a znalostí – rozvíjení schopnosti rozlišovat z jaké vrstvy představivosti znaky pocházejí

Grafika – užitá grafika
Reklama a propagační prostředky ( obaly, plakáty, prostředky doplňkové reklamy, jednotlivé propagační materiály)
Práce s digitálním fotoaparátem, potažmo foťákem v mobilním zařízení. Schopnost manuálního nastavení se zpětným pochopením automatického režimu (algorytmus).  

Dekorativní práce

Reflexe a vztahy zrakového vnímání ostatními smysly

Uplatňování subjektivity ve vizuálně obrazném vyjádření

Převádění pocitů těla na obrazné znaky s hledáním vzájemných souvislostí

	OSV

MuV

MeV
	Přírodopis

	Ověřování komunikačních účinků

	4.1;

5.2;

6.5;

3.5;

54.3;

5.5;


	Žák:
· zasazuje předměty do neobvyklých souvislostí, vytváří nové a neobvyklé
· k tvorbě užívá některé metody současného výtvarného umění – počítačová grafika, fotografie, video, animace a umí je používat
· vizuálně obrazné vyjádření užívá k zachycení jevů v proměnách, vývoji a vztazích
· porovnává na konkrétních příkladech různé interpretace viz. obr. vyjádření;vysvětluje své postoje k nim s vědomím osobní, společenské

· a kulturní podmíněnosti svých hodnotových soudů.


	Plastická tvorba

Prostorová tvorba - modelování
Grafika – užitá grafika

Animovaný film – spolupráce, komunikace
Pochopení a ovládání grafických formátů pro ukládání dat (.jpg, .raw, .tiff atd.). Bezztrátová komprese dat.
Tématické práce

Vytváření procesuálních a kvalitativních proměn

Společná práce – komunikace

Dějiny výtvarného umění

Při práci s uměleckým dílem umí hledat

a pojmenovávat základní obrazotvorné prvky a kompoziční přístupy

Umí porovnávat rozdíly výtvarných vyjádření (abstraktní, popisné, alegorické, symbolické, atd.)
Využívání mobilních telefonů pro virtuální prohlídky výstav (MoMa, J. Paul Getty Museum, Vatican Museums, Rijksmuseum atd.)
	
	Dějepis


Průřezová témata v předmětu Výtvarná výchova v 9. ročníku ZV 

	Předmět
	ročník
	Tématický okruh učiva
	Průřezové téma
	Tématický okruh průřezového tématu
	Organizační formy

	Výtvarná výchova
	9.
	Plastická tvorba
	Osobnostní a sociální výchova
	Kreativita
	Tématické a skupinové práce

Výzdoba třídy a školy

	
	
	Grafika
Malba
	Multikulturní výchova
	Lidské vztahy
	Vánoční akce „ Ruce tleskejte!“

	
	
	Grafika
Malba
	Environmentální výchova
	Vztah k životnímu prostředí
	Tématické a skupinové práce

	
	
	Dějiny výtvarné.výchovy
	Mediální výchova
	Tvorba mediálního sdělení
	Propagace
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