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5.10 Doplňující vzdělávací obory

Učební osnovy

	Vzdělávací oblast
	DOPLŃUJÍCÍ VZDĚLÁVACÍ OBORY – VOLITELNÉ PŘEDMĚTY

	Vyučovací předmět
	ROBOTIKA A PROGRAMOVÁNÍ 

	Ročník / Období 
	8. ročník/ 3. období

	Počet hodin 
	2 hodiny v bloku za 14 dní


	Cílové zaměření předmětu ROBOTIKA A PROGRAMOVÁNÍ                                   v 8. ročníku 

	 Vzdělávání v předmětu Robotika a programování v 8. ročníku směřuje k:
· žáci se naučí vytvářet užitečné, ale přitom jednoduché programy se snadným ovládáním, které využívají vlastností operačního systému, pod kterým pracují 
· žáci dokáží sestrojit a naprogramovat svého robota. 
· po skončení výuky předmětu žáci dovedou aplikovat základy algoritmizace při řešení konkrétních problémů. 
· Výuka v předmětu se soustředí na osvojení teoretických znalostí i praktických dovedností. 

· ve výuce se vytvářejí vazby s různými předměty (algoritmizace příkladů z matematiky, fyziky, apod.)
· aktivně využívá v učebním procesu digitální zařízení a technologie

· - vhodně aplikuje a hledá správné využívání technologií při řešení problému

· - získává a sdílí data i informace v digitálním prostředí

· - volí vhodné postupy a prostředky, aby si usnadnil práci

· - vyhledáváním se snaží dosáhnout kvalitních výsledků za pomoci digitálních prostředků

· - učí se kritickému myšlení a posuzování dat a informací při jejich získávání, shromažďování, analyzování a sdílení

· - rozvíjí týmovou spolupráci a komunikaci v digitálním prostředí

· - učí se, aby nabyté vědomosti, dovednosti, schopnosti, postoje a hodnoty vedly k zodpovědnému a bezpečnému využití digitálních technologií




	
	Dílčí výstupy
	Učivo 
	Průřezové téma
	Mezipředmětové vztahy

	

	
	Žák:
·  umí sestrojit jednoduchého robota
· se orientuje v základním programovatelském prostředí
· umí naprogramovat a ovládat svého robota
· rozumí a orientuje se v jednoduchých návodech na sestrojení robota
· rozumí algoritmu řešící daný problém
	Programování 
· jednoduché blokové programování (MakeCode, Scratch ap.)
· naprogramování složitějších algoritmů (hry aj.)
· micro:bit (využití simulátoru v MakeCode)
 Robotika
· vytvoření a naprogramování robůtka dle návodu 

· schopnost vysvětlit a zdokumentovat postup vývoje a tvorby robůtka a algoritmus řešící daný problém
· micro:bit + motor:bit – připojení motorů a senzorů; ladění programu s reálnými vstupy a výstupy (oživení robůtka)
	       EV
VMEGS
OSV
MV
	Český jazyk 

Anglický jazyk

Matematika

Výtvarná výchova

Fyzika
Chemie

Pracovní činnosti 


Průřezová témata v předmětu ROBOTIKA A PROGRAMOVÁNÍ v 8. ročníku 

	Předmět
	ročník
	Tématický okruh učiva
	Průřezové téma
	Tématický okruh průřezového tématu
	Organizační formy

	ROBOTIKA A PROGRAMOVÁNÍ
	8.
	Programování
Robotika
	Osobnostní a sociální výchova
	Osobnostní rozvoj: 
· Seberegulace a sebeorganizace 
· Kreativita 
  Sociální rozvoj: 
· Mezilidské vztahy 
· Komunikace 
· Kooperace a kompetice 
  Morální rozvoj: 
· Řešení problémů a rozhodovací dovednosti 

	Práce ve skupinkách

Soutěže

Třídní projekty

Hry 



	
	
	
	Mediální výchova
	Mezilidské vztahy 
Komunikace 
Kooperace a kompetice 

	

	
	
	
	Environmentální výchova
	Lidské aktivity a problémy životního prostředí

	

	
	
	
	Výchova k myšlení v evropských globálních souvislostech

	
	

	
	
	
	Multikulturní  výchova


	Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení
	

	
	
	
	Finanční gramotnost

	Finanční náročnost a ceny součástek  
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